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ZNIKAJACY
PROCESO

Operacja ,Pusta Pamiec"

Detektywistyczna gra terenowa dla firm

Integracja - rywalizacja - praca zespotowa pod presjg czasu




01 / SCENARIUSZ ZNIKAJACY PROCESOR - GRA TERENOWA

Fabuta

. Profesor Voss utracit bezcenny prototyp kwantowego procesora, ktéry miat zrewolucjonizowac
wspdtczesng kryptografie. Zabezpieczony skarbiec nie wykazuje zadnych sladow wtamania — sprawca
dziatat z wnetrza kregu zaufania."

Na liscie podejrzanych znajduje sie trzydziesci os6b — rodzina, wspoétpracownicy, stuzba, konkurenci i przypadkowi Swiadkowie.
Sprawca to jedna konkretna osoba, ktérej tozsamos¢ uczestnicy muszg ustali¢ wytacznie na podstawie zebranych poszlak.

30 20 1

PODEJRZANYCH POSZLAK DO ZEBRANIA SPRAWCA



02 / DLACZEGO WARTO ZNIKAJACY PROCESOR - GRA TERENOWA

Co zyskuje zespot

Konstrukcja zadanh i mechanika rywalizacji sprawiajg, ze uczestnicy rozwijajg kompetencje cenione w srodowisku zawodowym — bez
wymuszonych ¢wiczenh integracyjnych.

WYLANIANIE LIDEROW KOMUNIKACJA MYSLENIE ANALITYCZNE

Pod presjg czasu ujawniajg sie naturalni Ciggta wymiana informacji: kto co znalazt, Kojarzenie 20 poszlak z 30 profilami to
liderzy — druzyna sama dzieli role. co znaczy poszlaka, kogo wykluczy¢. czysta dedukcja i eliminacja.

DECYZJE POD PRESJA STRATEGIA MIEDZY DRUZYNAMI ZARZADZANIE ZASOBAMI

Btedne oskarzenie kosztuje blokade — Kody specjalne pozwalajg zaatakowac Czas, ludzie, kolejnos¢ stacji — realne

realny dylemat ryzyka i pewnosci. rywala lub wesprzec sojusznika. decyzje projektowe w miniaturze.



03 / TECHNOLOGIA

ZNIKAJACY PROCESOR - GRA TERENOWA

Jak to dziata

Gra dziata w przegladarce — bez instalacji, bez aplikacji do pobrania. Trzy panele komunikujg sie ze sobg w czasie rzeczywistym.

PANEL DRUZYNY

» Wpisywanie koddéw ze stacji

» Baza poszlak i archiwum 30
podejrzanych

» Kartoteka z fotografig i odciskami
» Mapa terenu (odblokowana sudoku)

» Czat z organizatorem

PANEL ORGANIZATORA

» Postep wszystkich druzyn na zywo
» Start/ stop gry jednym kliknieciem
» Wgrywanie mapy terenu

» Kary, podpowiedzi, korekty

» Czat z druzynami

TABLICA WYNIKOW

» Ranking w czasie rzeczywistym
» Paski postepu kazdej druzyny
» Widoczna dla publicznosci

» Efektowna oprawa finatu



04 / PRZEBIEG

ZNIKAJACY PROCESOR

GRA TERENOWA

Przebieqg qryv
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REJESTRACJA

Druzyny skanuja kod QR i zaktadaja wtasng agencje detektywistyczna.

START

Organizator uruchamia gre — wszystkie druzyny startujg w tym samym momencie.

TEREN

10 konkurencji sprawnosciowo-logicznych. Kazda zaliczona stacja = kod = poszlaka.

SLEDZTWO

Analiza poszlak, eliminacja podejrzanych, szukanie 10 ukrytych wskazéwek.

FINAL

Po spetnieniu warunkéw druzyna wskazuje sprawce. Pierwsza trafiona — wygrywa.



05 / MECHANIKI ZNIKAJACY PROCESOR - GRA TERENOWA

Co wyroéznia te gre

SYNCHRONIZACJA W CZASIE RZECZYWISTYM ATAKI | SOJUSZE MIEDZY DRUZYNAMI

Kazdy wpisany kod, kazde wykluczenie i kazda wiadomos¢ pojawia Ukryte kody specjalne pozwalajg zablokowa¢ mape rywala albo
sie natychmiast u organizatora i na tablicy wynikéw. Zero papieru, podarowac poszlake sojusznikowi. Druzyny negocjuja, zawierajg
zero liczenia recznego. pakty i zdradzaja.

MAPA ZASZYFROWANA SUDOKU KARTOTEKA POLICYJNA

Dostep do mapy terenu wymaga rozwigzania tamigtéwki 9x9. 30 profili z fotografig, odciskami palcéw, analizg Sledczg i

Zadanie dla tych, ktérzy wolg mysle¢ niz biega¢ — kazdy w motywem. Klimat starego archiwum kryminalnego — do wgladu w

druzynie ma swoja role. aplikacji i w druku.



06 / PARAMETRY ZNIKAJACY PROCESOR - GRA TERENOWA

Parametry organizacyjne

PARAMETR WARTOSC UWAGI

Wielkos¢ druzyny 6—-12 o0s6b Optymalnie 3-8 druzyn dla najlepszej dynamiki
Czas gry 90-180 minut Zaleznie od wielkosci terenu i liczby stacji
Teren Park, las, oSrodek Trase dopasowujemy do dostepnej przestrzeni
Sprzet uczestnikéw 1 telefon na druzyne Wymagany internet i natadowana bateria
Wiek 0d 12 lat wzwyz Wersja firmowa, rodzinna i mtodziezowa

Pogoda Gra plenerowa Mozliwa adaptacja do wnetrz przy ztej pogodzie



07 / ZAKRES UStUGI

ZNIKAJACY PROCESOR

GRA TERENOWA

Co obejmuje realizacja

Kompletny system gry

4 Trzy aplikacje webowe skonfigurowane pod wydarzenie
Sprzet na stacje

v Wyposazenie 10 konkurencji terenowych
Oznaczenia i wydruki

v Kody QR, karty stacji, kartoteka drukowana
Personalizacja

v

Nazwa firmy, logo klienta, motyw dopasowany do eventu

Scenariusz i materiaty
Fabuta, 30 profili podejrzanych, kartoteka, poszlaki

Obstuga prowadzacego

Animator prowadzgcy gre i zarzadzajgcy systemem

Nagtosnienie i oprawa
Mikrofon, muzyka, tablica wynikéw na ekranie

Podsumowanie

Ogtoszenie wynikéw, komentarz do gry, materiat zdjeciowy



e SPRAWA GOTOWA DO OTWARCIA

Zagrajmy w to razem

Dopasujemy scenariusz, teren i dtugos¢ gry do Waszego wydarzenia.

Wycena zalezy od liczby uczestnikéw, lokalizacji i zakresu oprawy.




